
 
 
 

 

 

時間：2008年 02月 13日 

 
本公司 97 年 01 月份自結合併營業收入表列如下：  

單位：新台幣仟元  
會計科目  97 年 01 月  96 年 12 月  MOM 

營業收入淨額  326,036 332,044 -1.81%  

 

會計科目  97 年 01 月  96 年 01 月  YOY 
營業收入淨額  326,036 252,703 29.02% 

 
本公司 97 年 01 月份自結之個別營業收入表列如下：  

單位：新台幣仟元  
會計科目  97 年 01 月  96 年 12 月  MOM 

營業收入淨額  257,285 273,313 -5.86%  

 

會計科目  97 年 01 月  96 年 01 月  YOY 
營業收入淨額  257,285 217,453 18.32% 

                                                                 
分析：  
 
1 月份集團合併營收與上月相近，但較去年同期增加 29.02%，其中，
台灣母公司營收雖較上月略降，然日本子公司與台灣子公司易吉網皆表

現亮眼。日本子公司之營運受惠「Bright Shadow」開放公會與「Eternal 
Chaos」推出武器強化虛擬寶物，單月營收創歷史新高；易吉網持續增
加遊戲數量，12 月底推出中國武俠風格遊戲「天機」已開始對營收產
生挹注。  
 
1 月份母公司個別營收較上月略減 5.86%，主係上月「天堂」推出『幸
運袋』及「楓之谷」聖誕節改版，週邊產品之貢獻高，本月恢復一般水

準。然多款遊戲配合寒假改版，遊戲扣點收入持續成長，其中以「楓之

谷」在改版與電視宣傳策略下吸引新舊玩家回流，增幅最為突出，其餘

遊戲如「天堂」等亦有不錯表現。與去年同期相較，在各新舊遊戲的貢

獻下，營收增加 18.32%，表現穩健。  
 

展望未來，「天堂」年度大改版『盛事˙慶典』、甫開始公測之博弈平

台「橘樂町」及其餘陸續推出多款新遊戲，預期將可為營收提供持續成

長動能。  


