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遊戲橘子數位科技股份有限公司 (6180.TWO)   

2024 年  第三季  財務營運報告 

2024 年 11 月 6 日 

損益表 (NT$mn) 3Q23 2Q24 3Q24 QoQ YoY 1-3Q23 1-3Q24 YOY 

營業收入 2,672 2,426  3,243  34% 21% 7,792 9,001 16% 

營業毛利 1,088 842  1,103  31% 1% 3,115 3,379 8% 

  營業費用 823 -1,213  -764  -37% 7% -2,354 -2,878 -22% 

營業利益 266 -371  339  191% 27% 761 501 -34% 

  營業外收入及支出 6 1,862  43  -98% 617% 19 1,917 9806% 

稅前淨利 271 1,491  382  -74% 41% 780 2,418 210% 

  所得稅費用 -88 55  -50  -190% 43% -194 -134 31% 

稅後淨利 186 1,546  332  -79% 78% 590 2,282 287% 

基本每股盈餘 (NT$) 1.06  8.80   1.89    3.36 12.99   

 

 

     
   

主要財務比率 3Q23 2Q24 3Q24   1-3Q23 1-3Q24  

毛利率 40.7% 34.7% 34.0%   40.0% 37.5%  

營業費用率 30.8% 50.0% 23.6%   30.2% 32.0%  

營業利益率 10.0% -15.3% 10.5%   9.8% 5.6%  

淨利率 7.0% 63.7% 10.2%   7.6% 25.3%  

 

 營收回顧：受惠暑期遊戲改版熱度攀升及新遊戲上線，提升玩家熱度與營收動能雙增。 

 獲利回顧：歸屬母公司業主稅後淨利為新台幣 3.3 億元，季減 79%，年增 78%，主係遊戲事業表

現亮眼，另上季認列樂點子公司處分利益，並自本季起轉認列關聯企業轉投資利益，每股盈餘

EPS 1.89 元。 

 

  

*本季開始不再合併樂點營收，並於財報分類上移除支付事業。 
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營收分析 

營收組成 (NT$mn) 3Q23 2Q24 3Q24 QoQ YoY 1-3Q23 1-3Q24 YoY 

遊戲 1,970 1,524 2,536 66% 29% 5,670 6,516 15% 

商務 230 271 282 4% 23% 662 796 20% 

支付 171 173 - - - 474 345 -27% 

其他 301 458 425 -7% 41% 986 1,344 36% 

合計 2,672 2,426 3,243 34% 21% 7,792 9,001 16% 

*本季開始不再合併樂點營收，並於財報分類上移除支付事業。 

 

遊戲營收組成  3Q23 2Q24 3Q24   1-3Q23 1-3Q24  

端遊 64% 58% 65%   64% 67%  

手遊 36% 42% 35%   36% 33%  

 

 遊戲事業體：適逢暑期旺季，《天堂 M》、《新楓之谷》跨域攜手台灣知名 IP 打造台版專屬活動

創造話題聲量，推升營收動能；全新遊戲《波拉西亞戰記》發布新版本、全新職業及跨服玩法，

擴增臺港澳玩家。《新楓之谷》於 2024 年 1 月正式啟動第六次轉職大改版表現持續亮眼，於第

三季達成營收年增近 3 成之佳績。 

 商務事業體：果核數位提供多元化雲端安全防護解決方案，帶動商務事業營收成長 2 成；另旗下

之 HyperG 於 7 月正式宣布與越南 IT 領導企業 VIETCONNECT 簽約，正式展開經銷合作、拓展

海內外新商機。 

 其他事業體： 

(1) 橘子集團旗下之「AI 創新實驗室」成功研發 AI 前沿技術並推出「Vyin AI」品牌及其應用，將

面向 B2B 市場提供海內外企業 AI 解決方案；並運用 Vyin AI 深度分析，於北流主辦的 JAM 

JAM ASIA（JJA）國際音樂節中打造「超個人化」音樂體驗推薦系統「JAM JAM RADIO」，

為音樂產業帶來全新的可能性。 

(2) 投資製作之超人氣選秀節目《未來少女 NEXT GIRLZ》奪金鐘最大獎「綜藝節目獎」，此由資

深製作人詹仁雄攜手橘子集團、文策院，共同投資成立娛樂公司「踢帕娛樂」製作。 

(3) ESG 亮點：通過環境部碳權相關專案審查，以「遊戲橘子辦公大樓 LED 照明節能計畫自願減

量專案」申請「減少或避免排放」類別，預估溫室氣體總移除量 840 公噸二氧化碳當量。 
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免責聲明 

 因財報揭露內容調整及會計調整，各部門營收將每季滾動式調整，或可能使歷史數據細項變動，

但不影響重要會計科目，請以公開資訊觀測站所揭露之最新數字為準。 

 中文版本與英文版本因語言限制，可能有不一致之處，應一律以中文版本為準。 

 本文件可能包含前瞻性陳述，包括但不限於所有根據本公司對未來的看法或預計將來發生的活

動、事件或發展的陳述，以及本公司無法控制之各種因素和不確定性，因此，實際結果可能與前

瞻性陳述中包含的內容有實質差異， 

 本文件僅供利害關係人追蹤參考，並不構成要約、招攬、宣傳、建議或推薦買賣等任何形式之表

示，投資人如參考本文件而進行任何投資或交易之操作，應自行評估並承擔所有損益及風險， 本

公司不負任何法律責任。 

 如有任何問題或建議，請與本公司之投資人關係部門聯繫，謝謝。 
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