
 
 

日期：2016 年 11 月 09 日  

遊戲橘子集團 2016 年 10 月份合併營收報告  

 

遊戲橘子集團 2016 年 10 月份自結合併營業收入如下：  

單位：新台幣仟元  

 2016 年 10 月  2016 年 9 月  月增減比率 

營業收入  638,149 645,100 -1.1% 

 2016 年 10 月  2015 年 10 月  年增減比率  

營業收入  638,149 792,504 -19.5% 

 2016 年 1~10 月  2015 年 1~10 月  年增減比率  

營業收入  6,975,154 7,954,831 -12.3% 

 

橘子集團 10 月份合併營收為新台幣 6.4 億元，雖暑期旺季已過，時序進入第四季，

營收表現與上月相較仍保持相當水準，主係手機遊戲 Pokémon GO 熱潮逐漸退燒，

台灣手遊新作相繼推出，陸續貢獻，另橘子集團旗下手機遊戲《勁舞團 PLAN-S》

再創巔峰，下載次數突破百萬。10 月及累計營收較去年同期減少，主係公司調整營

運戰略，優化遊戲通路、電商事業客戶群與產品組合，強健營運體質，挹注集團正

向能量。展望年底，遊戲與電商全力備戰迎接 11 月週年慶與電商雙 11 檔期，橘子

支正式開業搶攻全台遊戲玩家下載，並持續布建多元據點，整體表現可期。  

 

 


