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Beyond Games, Into Life! 

創大新橘 



A BRAND NEW 

GAMANIA GROUP 

前進新世界 橘子藉網路走向生活  

Welcome to  



社群 
會員 

三核心&雙亮點 打造國家級旗艦網路企業 



Gamania 20: Dare to Challenge 

遊戲 

電子支付 電子商務 

新媒體 

群眾募資 

雲端數據資安 
社群行銷 

品牌管理 



從樂點到樂點行動支付 

電子支付全生活服務計畫啟動 



台灣電子支付市場商機 

• 現金交易目前仍為台灣消
費市場最大佔比 

 

• 電子支付首要著眼日常生
活高頻率的現金消費 

現金交易  
58%；5兆元 信用卡交易  

36%；3.1兆元 

其他交易  
6%；0.5兆元 

2014年台灣民間消費NT$8.6兆元 

資料來源: 行政院主計處, 2014 Nielsen   



電子支付專法概述 

2. 開放業務 
• 代收代付 
• 儲值 
• 匯款 

儲值 

支付 

電子支付機構 

銀行信託、履保 

7. 資本額5億以上 
(若不含儲值業務，則為1億) 

6. 孳息、投資利益分配 

 實體、虛擬商家 

 其他電子支付帳戶 

存款帳戶 

5. 不可直接從儲值
帳戶提領現金 

4. 總額5萬~20萬元以上 

3. 每筆5千~5萬元以上 使用者 

電子支付帳戶 

1. 線上開立帳戶 



電子支付專法 發展重點 

1. 金管會 監理善意 

2. 網上開戶簡便 

3. 開放 兩岸與跨境交易業務 

4. 搭配 智慧手機 ，啟動C2C及O2O商機  





Cross-Border E-Commerce 

兩岸跨境電子商務佈局  



台北樂利數位科技於2007年成立，並於2008年成立上

海樂麗網絡科技，以成為台灣最具影響力的華人跨境電

子商務公司為核心 

提供品牌行銷，電商數據管理系統, 客戶服務，網站建

置及倉儲物流的全方位電子商務服務。團隊成員多來自

P&G、Yahoo、eBay 等熟悉品牌行銷及豐富電子商務

實務經驗之夥伴 

華人 跨境電子商務 領導品牌 

2008年成立上海樂麗 

2007年成立台北樂利 



跨境電商 



New Media 

網路影音娛樂內容平台  



根據 PwC 的數據顯示，2024 年時多數人都可能把自己視為「剪線者」 

許多人準備在接下來 1年裡跟電視一刀兩斷！ 

現在誰還在苦守電視時刻表？ 



電視退訂潮越演越烈 娛樂視頻應用收入節節攀升 

2Q15進榜全球iOS/Android收入Top 5 

Source: App Annie Index 2Q15 Market (2015/07)   



酷瞧@PC/iOS/Android多平台 

台灣首創對18-35歲推出的網路影音平台 

Gamania CEO + Taiwan’s No.1 Producer + Experienced Management 



內容為王時代來臨    

娛樂 

戲劇 

遊戲 

女性 

生活 

音樂 

X21 

9x 

x3 

2x 

x9 

x4 



以娛樂類型節目為例…  





PC Online Game & Mobile Game Leader  

線上遊戲暨手機遊戲領導廠商  



2015年全球遊戲市場規模915億美元 YoY+9%  

手遊市場300億美元 佔比33% 

資料來源：Newzoo (2015/05)，橘子整理 



Crowdfunding Platform 

群眾募資平台  



2015年全球群募金額預計344億美元 YoY+112% 

Source: Massolution 2015CF 



出版、遊戲動漫、影視、音樂、商品、公益 



群募＋ 

台灣資源最豐富的群募平台 





Financial Results 

1H15財報結果  



2015年上半年度財報摘要 

營收、獲利雙創歷史新高 

NT$M 1H15 1H14 

營業收入 4,631 4,619 

營業利益 58* 98 

稅後淨利 359 46 

每股盈餘 (元) 2.28 0.29 

• 1H15營收46.3億元，受惠遊戲營運和樂點通路穩健表現，及集團旗
下跨境電商「樂利數位」加入貢獻，營運事業組合持續優化 

 

• 有效管控1H15營業費用，YoY持續改善15% 

 

• 若排除由於處分收益、當季認列之員工分紅及董監酬勞費用，
1H15營業利益實則與去年同期相當*；合併稅後淨利達3.6億元，較
去年同期大幅增加681%，締造上半年度獲利歷史新高紀錄 



Q & A 
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