
遊戲橘子數位科技股份有限公司  
公佈97年第一季合併財務報表 

  
遊戲橘子數位科技股份有限公司今日(4/22)公佈經會計師核閱之97年第一季合

併財務報表。97年第一季合併營業收入為新台幣985,239仟元，營業毛利為新台幣

486,309仟元，毛利率約49.36%，營業淨利新台幣141,996仟元，稅後純益達新台

幣112,078仟元，每股盈餘(EPS)新台幣0.78元。 

單位：新台幣仟元 97年第一季 96年第四季 季成長率 96年第一季 年成長率

營業收入 985,239 872,633 12.90% 856,126 15.08%
營業成本 (498,930) (498,872) 0.01% (434,058) 14.95%
營業毛利 486,309 373,761 30.11% 422,068 15.22%
營業費用 (344,313) (292,670) 17.65% (291,072) 18.29%
營業淨利 141,996 81,091 75.11% 130,996 8.40%
營業外收支 6,588 (18,165) － 16,428 -59.90%
稅前純益 148,584 62,926 136.12% 147,424 0.79%
所得稅利益(費用) (36,506) (7,888) 362.80% (30,921) 18.06%
合併總純益: 112,078 55,038 103.64% 116,503 -3.80%
  少數股權損益 507 410 23.66% (1,576) －

    合併淨損益 111,571 54,628 104.24% 118,079 -5.51%
每股盈餘(元) 0.78 0.29 － 0.83 －

資料來源：96年度經會計師查核簽證之合併財務報告暨97與96年第一季經會計師核閱之合併財務報告  
 

97年第一季合併營業收入較前季成長12.90%，主係受惠於寒假旺季，母公司

及香港、日本等子公司均有良好之表現，其中母公司主力遊戲《天堂》與《楓之谷》

皆推出改版，並輔以電視行銷及線上活動，單季營收創下歷史新高，較前一季成長

15.57%；日本子公司在自製產品『Bright Shadow』 (即『封魔獵人』 )的助

益下，營收屢創佳績，較前一季成長9.90%。搭配成本與費用的有效控管，營

業利益及稅前純益均隨營收成長，較前一季分別成長75.11%及136.12%。 

與去年同期相較，隨著產品線的充實，各地之營運皆呈現成長的態勢：母公

司主力遊戲《天堂》與《楓之谷》穩定的表現，搭配新推自製遊戲《星辰》，業績

成長12.03%；子公司台灣易吉網新增音樂遊戲《熱舞》，業績成長14.56%；日本

子公司在《Bright Shadow》的挹助下，業績成長32.01%；香港子公司新增

《Getamped》(即〝百變恰吉〞)、《Maple Story》(即〝楓之谷〞)等多款遊戲，營

收年成長率高達76.94%。營業毛利率與去年同期相近，營業費用率則因強化研發能

量較去年同期略高約1%，因有效的控管開支，營業利益隨營收成長，較去年同期成



長8.40%。惟去年同期因處分子公司「吉恩立數位科技股份有限公司」部份股權產

生業外利得，因此今年第一季稅前淨利與去年同期相當。 

展望未來，本公司將遵循多元分眾的產品策略，以題材廣泛之優質新作來符

合廣大客層所需，除新遊戲《星辰》已於97年3月中旬正式營運外，接下來仍有多

款作品將陸續推出，如《CS online》及《Fantasy Earth Zero》等知名遊戲，預計

將逐步產生營收貢獻。 



遊戲橘子數位科技股份有限公司  
公佈97年第一季財務報表 

  
遊戲橘子數位科技股份有限公司今日(4/22)公佈經會計師核閱之97年第一季財

務報表。97年第一季營業收入為新台幣808,002仟元，營業毛利新台幣383,618仟

元，毛利率約47.48%，營業淨利新台幣139,918仟元，稅後純益達新台幣111,571

仟元，每股盈餘(EPS)新台幣0.78元。 

單位：新台幣仟元 97年第一季 96年第四季 季成長率 96年第一季 年成長率

營業收入 808,002 699,141 15.57% 721,239 12.03%

營業成本 424,384 418,203 1.48% 369,033 15.00%

營業毛利 383,618 280,938 36.55% 352,206 8.92%

營業費用 243,700 175,303 39.02% 203,730 19.62%

營業淨利 139,918 105,635 32.45% 148,476 -5.76%

營業外收支 3,502 (47,282) － (732) －

稅前純益 143,420 58,353 145.78% 147,744 -2.93%

所得稅利益(費用) (31,849) (3,725) 755.01% (29,665) 7.36%

本期淨利 111,571 54,628 104.24% 118,079 -5.51%

每股盈餘(元) 0.78 0.29 － 0.83 －

資料來源：96年度經會計師查核簽證之財務報告暨97與96年第一季經會計師核閱之財務報表  
 

97年第一季營業收入創單季新高，較前季成長15.57%，主係寒假旺季效應顯

現，搭配「天堂」、「楓之谷」及多款遊戲皆於1月份推出改版，輔以電視行銷或

線上活動，持續吸引新舊玩家回流。子公司「玩酷科技」自製之MMORPG「星辰」

於本季加入營運，在多元分眾之產品策略下，本季營收較去年同期成長12.03%。雖

行銷與研發費用分別因新遊戲推出與自製產品持續開發，較前季與去年同期增加，

營業利益仍較前季成長32.45%。本季營業外收支淨額較前季與去年同期改善，係受

惠轉投資表現持續轉佳等因素。本季稅前與稅後純益在假期效應、營收表現穩健、

營業外收支狀況改善等助益下，分別較前季大幅增加145.78%與104.24%，顯示公

司營運績效持續穩健良好。 

展望未來，自製遊戲「星辰」及未來陸續推出的多元化之優質新作「Fantasy 

Earth Zero」與「CS Online」等新作，預計將符合廣大客層所需，逐步產生營收貢

獻。 

 


