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遊戲橘子數位科技股份有限公司於 10 月 30 日公佈 95 年前三季經會計師核閱

之財務報表，相關財務數字如下表所示： 

                                            單位：新台幣仟元 

會計科目 95年第三季 95年第二季 QOQ 

營業收入淨額 722,789 665,305 8.6% 

營業毛利 352,118 312,413 12.7% 

營業淨利 149,185 128,367 16.2% 

稅前純益(淨損) 135,114 96,652 39.8% 

稅後純益(淨損) 105,856 80,356 31.7% 

  

 
會計科目 95年前三季 94年前三季 YOY 

營業收入淨額 2,084,348 1,301,176 60.2％ 

營業毛利 990,649 661,914 49.7％ 

營業淨利 422,097 160,643 162.8％ 

稅前純益(淨損) 324,099 20,105 1,512.0％ 

稅後純益(淨損) 242,929 (24,351) --- 

  

  

  

  

  

  

 

 

95 年第三季營運績效較第二季為佳，主要係配合暑假旺季，多款遊戲包括天

堂、楓之谷、瑪奇等均推出改版，搭配相關產包及雜誌的銷售，業績表現相當亮眼。

在業績的帶動下，第三季的稅前純益達 1.35 億元。 

  

95 年前三季營運績效較去年同期成長，主要是因為 94 下半年所發行的「楓之

谷」相當受歡迎及「天堂」的持續熱賣，加上新遊戲「爆爆王」的挹助，帶動本期

線上遊戲收入的增加，以及海外轉投資虧損的減少所致。 

  

 展望第四季，因處學季之中，預期業績不若暑期興旺，惟隨著新產品「龍虎

門」的推出，應可維持相當的營收數字。 

 


