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遊戲橘子數位科技股份有限公司 (6180.TWO)   

2024 年  第二季  財務營運報告 

2024 年 8 月 7 日 

損益表 (NT$mn) 2Q23 1Q24 2Q24 QoQ YoY 1H23 1H24 YoY 

營業收入 2,086 3,332  2,426  -27% 16% 5,120 5,758 12% 

營業毛利 760 1,435  842  -41% 11% 2,027 2,276 12% 

  營業費用 715 901  1,213  35% 70% 1,531 2,114 38% 

營業利益 45 533  -371  -170% -931% 495 162 -67% 

  營業外收入及支出 8 12  1,862  15679% 22925% 13 1,874 13935% 

稅前淨利 53 545  1,491  174% 2726% 509 2,036 300% 

  所得稅費用 15 140  55  -60% 273% 105 84 -20% 

稅後淨利 67 404  1,545  282% 2201% 403 1,948 383% 

基本每股盈餘 (NT$) 0.38 2.31  8.80    2.30 11.10  

         

主要財務比率 2Q23 1Q24 2Q24   1H23 1H24  

毛利率 36.4% 43.1% 34.7%   39.6% 39.5%  

營業費用率 34.3% 27.0% 50.0%   29.9% 36.7%  

營業利益率 2.1% 16.0% -15.3%   9.7% 2.8%  

淨利率 3.2% 12.1% 63.7%    7.9% 33.8%  

 

 營收回顧：主係主力端遊新楓之谷再掀改版熱度，及新跨平台遊戲波拉西亞上市推疊營運動能。 

 獲利回顧：營業損失為新台幣 3.7 億元，主係一次性新遊戲上市推銷費用，及因樂點處分利益提

列之管理費用；歸屬母公司業主稅後淨利為新台幣 15.4 億元，每股盈餘 EPS 8.8 元，主係本季認

列樂點子公司一次性處分利益。 

 近期亮點： 

1) 6 月完成樂點子公司增資案，成功引進策略性投資人，致本公司對其持股降至 41.11%，由集

團子公司轉為關聯企業，依公允價值於本期財報認列一次性處分利益。 

2) 6 月正式推出代理韓國遊戲大廠 Nexon 之 MMORPG 大作《波拉西亞戰記》，為跨平台(手

遊、PC)中古世紀大型戰鬥遊戲，以高度擬真的 3D 風格打造高沉浸劇情、高度擬真的限制級

畫面、24 小時於 20 個以上的據點實時開戰的特色，及「支援系統」實現 24 小時免掛機角色

培養，深受玩家喜愛。 
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3) 橘子集團旗下之「AI 創新實驗室」成功研發 AI 前沿技術並推出「Vyin AI」品牌及其應用，

將面向 B2B 市場提供海內外企業 AI 解決方案。 

4) 知名長青 PC 端遊《新楓之谷》於 2024 年 1 月正式啟動第六次轉職大改版表現持續亮眼，於

第二季營收締造年增 35%、上半年年增 20%之佳績。 

 

營收分析 

營收組成 (NT$mn) 2Q23 1Q24 2Q24 QoQ YoY 1H23 1H24 YoY 

遊戲 1,384 2,456 1,524 -38% 10% 3,700 3,980 8% 

商務 209 243 271 12% 30% 432 514 19% 

支付 153 172 173* 1% 13% 303 345 14% 

其他 340 461 458 -1% 35% 685 919 34% 

合計 2,086 3,332 2,426 -27% 16% 5,120 5,758 12% 

*本報表揭露原則考量與前期一致性，支付事業仍計入樂點子公司，第三季將不再合併樂點營收。 

 

遊戲營收組成  2Q23 1Q24 2Q24   1H23 1H24  

端遊 50% 74% 58%   65% 68%  

手遊 50% 26% 42%   35% 32%  

 

 遊戲事業體：全新跨平台 MMORPG 遊戲《波拉西亞戰記》於 6 月 13 日在臺港澳正式上市；另

《新楓之谷》延續六轉改版效益，表現持續亮眼。 

 商務事業體：子公司「果核數位」旗下之 HyperG 於 7 月正式宣布與越南 IT 領導企業

VIETCONNECT 簽約，正式展開經銷合作、拓展海內外新商機。 

 支付事業體：完成樂點子公司之策略性投資人引進，致本公司對樂點持股降至 41.11%，從集團子

公司轉為關聯企業，進行市場資源整合，以擴大應用場景規模；另橘子支付與指定樂園、遊戲玩

具等「玩樂通路」消費回饋，深化娛樂支付場景應用特色。 

 其他事業體：本集團之圖文孵育計畫「文創股長」舉辦數場大型市集活動，協助創作者探索多元

變現機會；並攜手臺北流行音樂中心推出音樂孵育計畫「挺音樂! 音樂靠山計畫」，協助創作者實

現「IP 跨域合作」與「AI 技術應用」，創造多元商業機會，並建構完整資源網路。  
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免責聲明 

 因財報揭露內容調整及會計調整，各部門營收將每季滾動式調整，或可能使歷史數據細項變動，

但不影響重要會計科目，請以最新數字為準。 

 中文版本與英文版本因語言限制，可能有不一致之處，應一律以中文版本為準。 

 本文件可能包含前瞻性陳述，包括但不限於所有根據本公司對未來的看法或預計將來發生的活

動、事件或發展的陳述，以及本公司無法控制之各種因素和不確定性，因此，實際結果可能與前

瞻性陳述中包含的內容有實質差異， 

 本文件僅供利害關係人追蹤參考，並不構成要約、招攬、宣傳、建議或推薦買賣等任何形式之表

示，投資人如參考本文件而進行任何投資或交易之操作，應自行評估並承擔所有損益及風險， 本

公司不負任何法律責任。 

 如有任何問題或建議，請與本公司之投資人關係部門聯繫，謝謝。 
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