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RMB 60,000,000

RMB 90,000,000

Singles’ Day GMV for Jollywiz YoY +50%

2014/11/11

2015/11/11



正式開台

360,000,000+

Coture’s Total Page View 360,000,000+

1 year ago:

Today:



Enrich Users’ 
Daily Life

Direct Access 
to the Young

Offline

Online

Innovate Online-to-Offline Occasions to 

Embrace Digital Life



1. Cross-Border E-Commerce

樂利數位 Jollywiz
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Cross-Border E-Commerce Case 

COSTCO 2014年10月入駐天貓國際

2014 双11當天銷售90噸/10萬罐綜合堅果＋14萬包蔓越莓乾

2015 双11當天銷售220噸綜合堅果



2008年成立上海樂麗

2007年成立臺北樂利

2015成立香港樂利國際





J S T A I W A N o n l i n e s h o p p i n g

吉室商行



2. Mobile Payment

橘子支 GAMA PAY



橘子支GAMA PAY全新品牌識別系統

($)

̘

橘子支鎖定喜歡嘗鮮的樂觀行動家

期許成為最能引領新世代族群潮流的品牌

GAMA PAY



• 電子商務產值每年2位數成長

• 政府主張2020年前台灣非現金交易

比重過半

• 電子支付首要著眼日常生活高頻率

的現金消費現金交易
74%；6.42兆元

信用卡交易
24%；2.23兆

其他交易
2%；0.15兆

Mobile Payment Potentials to Create 

Cashless Living
2015年台灣民間消費NT$8.8兆元

資料來源: 行政院主計處、橘子整理 (2016)  



Digital Wallet 消滅現金交易

O2O Transaction 實現多樣態線下應用場景

目標

Mobile Payment Developments



電 子 錢 包

、消費、轉帳

電 子 錢 包

、消費、轉帳

食衣住行
線下支付

遊戲電商
線上交易

千萬
數位服務
用戶

̣ + O2O̤



專營電子支付機構

樂利、酷瞧、樂點、

beanfun…等

大車隊、超商門市、販賣機

、自助洗衣機、U-bike、

食衣住行商家…等

(實名驗證)

Integrate Payment Tools

線上交易 (Online)

實體通路 (Offline)

連結銀行帳戶

綁信用卡支付

收受儲值現金

ATM/

Web ATM
網路銀行 超商儲值

儲值方式



►微程式販賣機
►麵包店/飲料店
►區域／特色商圈

►台灣大車隊計程車資
►車上購物
►中興保全停車場► beanfun!數位內容

►樂點/樂利點數/商品購買
►線上通路合作

►四大超商儲值/消費
►餐飲通路
►零售通路

Expand Taiwan O2O Spots



3. New Media

酷瞧新媒體 Coture



影音內容 Video Content

整合行銷傳播 Integrated Marketing

數據決策 Data Decision

全台第一娛樂影音網路平台
The First Entertainment Online Video Platform in Taiwan



100%

: ̘ ̘ ̘ ̘ ̘

: ̘ ̘ ̘ ̘ Ǎ Discovery 

Ǎ Ǎ ̙

Coture Diversified Contents

Total Page View +3.6

Ǜ ̘ FB̘ Youtube ̘Yahoo! ̘ ̘ 2016/04



《PLAN-S̢

2016年推出全新亞洲天團養成節目《天團星計畫》預計8月開播



Coture Outlook



4. Game & Others

Game Operations & 
Other Developing Business Units



Global Game Market Continues to Grow

Source: Newzoo (2016/04)，橘子整理

• 2016年全球遊戲市場規模996億美元，手機遊戲369億
元，佔比37%，YoY+21%



Source: App Annie (2016/01)，橘子整理

Taiwan, Strategic Positioning in App World

• 台灣App產值全球Top10，主係受惠手機遊戲貢獻



Gamania Game Developments

• 與日本手機遊戲龍頭公司GungHo (3765.TYO)合
作，推出「召喚圖板」表現亮眼。



1,953 

2,705 
2,982 

3,680 3,501 
3,769 

5,162 

5,854 

7,269 7,120 

8,238 

9,094 

2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

Gamania Group Leads Industry Change
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Forward-Looking Statements

This presentation material contains forward-looking statements and 

information. Forward-looking statements are statements that are not 

historical facts, including statements about our beliefs and 

expectations. Any statement in this presentation material that states 

our beliefs, expectations, predictions or intentions is a forward-looking 

statement. These statements are based on plans, estimates and 

projections as they are currently available to the management of 

Gamania Digital Entertainment Co., Ltd. Forward-looking statements 

therefore speak only as of the date they are made, and we undertake no 

obligation to update publicly any of them in light of new information or 

future events, or otherwise. Forward-looking statements involve 

inherent risks and uncertainties. A number of important factors could 

therefore cause actual results to differ materially from those contained 

in any forward-looking statement.
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